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Stap voor stap het proces door.
Want hoe maak je nu een goed
1 bordspel?

Leren programmeren, maar ook
creatief bezig zijn tijdens de lego-
opdracht.

HA Kllmbos

De leerlingen zijn gestart met het
¥ maken van een totempaal om de

| werkplaats te ontdekken. Daarna
: gestart met het ontwerpen van
een brug voor het Klimbos.

2HA Derby car
P In duo’s gaan zij race autootjes

maken en houden een heuse
racewedstrijd.

Olaf en Tije hebben voor h
keuze opdracht ee
gemaakt.

W|e maakt het beste ontwerp van
7| een trebuchet?

3VE Meet the Future

3VE vliegt met drones door
8 diverse obstakels bij de
opdrachtgever
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Voordat de leerlingen zijn
begonnen met het project voor
de brandweer hebben ze eerst
een hernieuwde kennismaking
met het Technasium doorlopen.

FIexu ren:

W Tijdens deze lessen maken we
diverse producten. We zijn
begonnen met een windwokkel,
aansluitend gaan we een
appelhuisje van metaal maken.

KIa 4V: Viiegveld Teuge

| Aan de slag met heel veel
toekomstvragen over
duurzaam(er) vliegen.

Doe-middagen: groep 8
Hoe kun je een lelijk voorwerp mooi laten
lijken? Leerlingen uit groep 8 gaan bij het

Technasium iets bedenken. —a 7/

-4
Workshox pechnisth tekemers. ;. “* 4

Steeds meer ouderen (die veelal .f 3:‘!, Je ﬁ-—ﬂ huis tekenen op schaal’ -.a_ —

ook eenzaam zijn) en meer druk - EIEE’esuItaat Js
op de zorg. 5V boog zich over dit ST aNe verblut -4

(555 probleem en heeft tevens een _—.
opIossmg voor het voorkomen van vallen. P

5H & 6V: Meesterproef

Het examenjaar; de
meesterproef ronden zij af op
30 maart 2023 bij het New Tech

KIas 5V: Ouderenzorg

Met de lasersnijder een
pennen-/bloemenbakje met
reageerbuisje maken met eigen
naam erop natuurlijk.

VoOr meer ingo-

H. van Gerrevink (Technator)
C. Asbreuk (Technator)

055-3579825
wbtechnasium@veluwse-
onderwijsgroep.nl
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